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"Si, jugar es la actividad practica mas parecida
a la contemplacién. Si uno juega en serio, no
solo juega por ‘entretenerse’ (qué verbo) o por
matar el tiempo (qué crimen). Jugamos por-
que jugar tiene mas sentido que trabajar”.
Bruno Munani, El arte como oficio (1966)
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PROLOGO

“Don’t forget to play”, aconsejaba Alvar Aalto. Un mensaje
que nos permite indagar en el porqué de este libro. El punto
de partida del trabajo de Giancarlo Mazzanti podria surgir de la
confluencia entre el caracter festivo y alegre, propio de las gen-
tes de la costa caribefa, y el apego emocional que permea sus
intereses, el de quienes, como él, forman parte de familias de
migrantes. De origen francoitaliano, sus familiares emigraron
a América a finales de los afios veinte del siglo XX. Finalmente
se establecieron en Barranquilla, ciudad localizada en la des-
embocadura del rio Grande de la Magdalena en el Caribe co-
lombiano. Es en Barranquilla donde se celebra todos los afios
el Carnaval, una de las fiestas folcléricas —cultural, pablica y
colectiva— mas importantes de Colombia.

El Carnaval de Barranquilla transcurre entre el sabado y el
martes anteriores al Miércoles de Ceniza. Los trajes, las més-
caras, los bailes, las carrozas invaden las calles de la ciudad y
transforman la individualidad de cada danzante en un cuerpo
colectivo. Las comparsas se convierten en engranajes que ac-
tivan el espacio urbano y lo cargan de fiesta desenfrenada con
ritmos y bailes que reviven tradiciones ancestrales. La ciudad
se convierte en un enorme tablero de juego en donde las reglas
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tienen un caracter organico, se adaptan a los cuerpos, al movi-
miento, a las circunstancias y al tiempo. Las comparsas acompa-
san su movimiento para fundirse en un solo juego con la ciudad.

La nocién temporal y espacial de los carnavales con los que
Giancarlo Mazzanti creci6 forma parte del tema central de este
libro. Su posicion frente a la arquitectura, incluso desde que
era estudiante, busca propiciar la celebracién y el juego. Antes
de comenzar a bocetar un proyecto de arquitectura, Mazzanti
busca plasmar sus ideas y conceptos en palabras, juega con ellas
hasta aclarar sus reglas. La palabra se transforma en narraciény
esta se materializa en arquitectura, en espacios que los usuarios
puedan interpretar y usar, a veces de formas inesperadas. Su
juego se desarrolla en el tiempo, guiado por la basqueda cons-
tante de una arquitectura que pueda ser transformada por sus
habitantes.

Giancarlo Mazzanti entiende que la fortaleza de un proyec-
to radica en la interaccién y combinacién entre juego, arte y ar-
quitectura. Lo que puede suponer un desafio para su equilibrio,
puesto que si una de las tres prima sobre las otras, se corre el
riesgo de su desaparicion. Esta dispuesto a explorar el limite en
donde la arquitectura deja de existir, consiente que en esa fron-
tera encuentra la potencia transformadora de las estructuras que
albergan la vida. La arquitectura solo trasciende como arquitec-
tura si conlleva algo més que datos técnicos o soluciones a pro-
blemas inmediatos, si va mas alla de la eficiencia y de la utilidad.

El juego como funcion arquitectonica reflexiona sobre cémo
los usuarios proponen diferentes formas de jugar con los es-
pacios, que propician diversas interpretaciones, actividades y
transformaciones de la arquitectura. Su aportacién radica en
sefalar las posibilidades del movimiento, la transformacién
y la adaptabilidad de los elementos que configuran el espacio y
en convertirlos en detonantes de diversidad, multiplicando las
maneras en que puedan usarse y transformarse los entornos.
Quienes los habitan participan en su construccién infinita.
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La primera parte del libro habla de c6mo habitar el mundo
desde el juego y una actitud creativa. A partir de las reflexio-
nes de Bataille sobre Lascaux y de como los humanos primiti-
vos descubren el arte a través del juego, identifica juego y arte.
El homo faber descubrié el utensilio y, por lo tanto, el trabajo,
mientras que el Homo sapiens, el arte a través del juego.

Mazzanti plantea dos temas fundamentales: el juego es
inherente al ser humano, es una construccién social y cultural
esencial. Luego, responde a la pregunta de por qué hacemos ar-
quitecturay la define como la posibilidad de construir una vida
en comun, de crear comunidad.

La segunda parte del libro aborda distintas estrategias y
dispositivos de juego. Mazzanti afirma que la arquitectura tie-
ne un fin especifico que es generar acciones y relaciones entre
los habitantes, pero no solo como un problema de eficacia, sino
como un problema de construccién, de cocreacion y de partici-
pacién en la manera de usar, transformar y cambiar el espacio,
tanto por parte del usuario como del arquitecto: ;c6mo puede
la arquitectura activar o propiciar la construccién de una vida
comin? En esta parte, Mazzanti explica a partir de estrategias
aplicadas a sus proyectos como involucra el juego y el arte en
sus arquitecturas.

La reconsideracion del juego que propone este libro nos
invita a concebir una arquitectura que pueda ser ocupada por
laimaginacién, a ser interpretaday disfrutada por sus usuarios,
convirtiéndola en un modo de celebracién, como recomendé
Alvar Aalto y sucede de manera ciclica en el Carnaval de Ba-
rranquilla.

Lorenzo CASTRO JARAMILLO
24 de julio de 2024
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Eficacia y utilidad son los criterios que han primado en la
arquitectura moderna, a menudo en detrimento de otras for-
mas consideradas “menos serias” y aparentemente acceso-
rias, como la del juego. Pero una cosa es disefar espacios
lidicos y otra muy diferente es hacer de la arquitectura un
jugar. Giancarlo Mazzanti cuestiona esta vision limitada y je-
rarquica al replantear las relaciones de la arquitectura con el
juego y el arte en cuanto manifestaciones inherentes de lo
viviente y lo humano, incidiendo en su dimensién colectiva,
participativa y transformadora. Su audaz propuesta profundi-
za en las estrategias y dispositivos de juego como elemen-
tos que configuran el espacio, que actiuan como detonantes
de creacion y aprendizaje del habitar. Una concepcion ar-
quitecténica que, lejos de ser una solucion a problemas de
eficacia o utilidad, afirma la construcciéon de espacios como
generadores de acciones y relaciones entre sus habitantes
(humanos y no humanos; naturales y artificiales), que a su
vez dan forma y participan en sus usos y transformaciones.
En definitiva, se trata de activar y propiciar la construccion
multidimensional de una vida en comun como objetivo final
de la arquitectura.

Giancarlo Mazzanti es un arquitecto y profesor colomboitalia-
no, que destaca por la investigacion que ha realizado sobre el
juego y su vinculo con la arquitectura. Su obra, por la que ha
recibido numerosos premios, se ha convertido en un reflejo de
como la arquitectura puede ser un mecanismo de transforma-
cion social en América Latina y en Europa.
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